
КАРТОТЕКА
СЮЖЕТНО-РОЛЕВЫХ ИГР

С ЭКОНОМИЧЕСКИМ СОДЕРЖАНИЕМ
ДЛЯ ДОШКОЛЬНИКОВ



Дошкольное детство - самый важный период становления личности. В эти
годы ребенок приобретает первоначальные знания об окружающей жизни, у него
начинает формироваться определенное отношение к людям, к труду,
вырабатываются навыки и привычки правильного поведения, складывается
характер. Именно с дошкольного возраста необходимо внедрять современные
технологии образовательного процесса, которые открывают хорошие
возможности для успешного развития дошкольников.

В последнее время в Российской Федерации все большее внимание
уделяется вопросам повышения финансовой грамотности как важнейшего
фактора экономического развития страны. Как мы, взрослые, можем помочь
дошкольникам получить полезные сведения о науке экономике, развить их
экономическое мышление, речь, воображение? Конечно в процессе игры, ведь в
дошкольном возрасте она является ведущей деятельностью и имеет огромное
значение для воспитания и развития личности. Особое место в деятельности
дошкольников занимают сюжетно - ролевые игры, в них дети воспроизводят в
ролях все то, что они видят вокруг себя в жизни и деятельности взрослых.

Используя сюжетно - ролевые игры, для обучения детей азам экономики, мы
в доступной форме позволяем им сформировать первичные представления,
закреплять, обобщать и систематизировать их.

Область экономической действительности - одна из жизненно важных,
поэтому необходимо подготовить детей к жизни в социуме, научить их
ориентироваться в происходящих экономических явлениях. Ведь человек,
который уверен в своем будущем, чувствует себя гораздо лучше. И поэтому наши
дети достойны того, чтобы стать успешными, активными и финансово -
образованными во взрослой самостоятельной жизни.

Цель картотеки: формирование финансовой грамотности у детей дошкольного
возраста посредством сюжетно – ролевой игры.
Задачи:
- создать условия в ходе организации сюжетно – ролевых игр (семья, магазин
игрушек, банк, благотворительный фонд, биржа, аукцион, ломбард, страхование );
-формировать социально - коммуникативные навыки в ходе сюжетно-ролевых игр
(умение договариваться, уступать и др.);
-обогатить развивающую предметно - пространственную среду группы
дидактическими материалами и атрибутами к сюжетно - ролевым играм по разделу
«финансовая грамотность»;
-развивать у детей игровые навыки.
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1. Семья
Задачи: Побуждать детей творчески воспроизводить в играх быт семьи.
Совершенствовать умение самостоятельно создавать для задуманного сюжета
игровую обстановку. Раскрывать нравственную сущность деятельности взрослых
людей: ответственное отношение к своим обязанностям, взаимопомощь и
коллективный характер труда.
Роли: мама, папа, дети, бабушка, дедушка.
Игровые действия: Игровые проблемные ситуации: «Когда мамы и папы нет
дома» (забота о младших, выполнение посильной домашней работы), «Мы
готовимся к празднику» (совместные дела с семьей), «Встречаем гостей» (правила
приема гостей, поведение в гостях), «Наш выходной день» и др. Вносить в игру
элементы труда: стирка кукольного белья, починка одежды, уборка помещения.
По ходу игры подбирать, менять игрушки, предметы, конструировать игровую
обстановку с помощью разнообразного подсобного материала, использовать
собственные самоделки, применять природный материал.
Предварительная работа: Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и
последующая беседа. Задание детям: узнать дома о труде родителей. Беседа о
труде родителей с использованием иллюстрированного материала. Создание
альбома «Наши папы и мамы трудятся». Рассматривание семейных фотографий.
Инсценировка стихотворения С. Михалкова «А что у вас?». Составление детьми
рассказов на тему «Как я живу дома». Беседа на тему «Как я помогаю взрослым»
с участием Петрушки. Изготовление с детьми атрибутов к игре.
Игровой материал: предметы домашнего обихода, куклы.

2. Детский сад
Задачи: расширить и закрепить представления детей о содержании трудовых
действий сотрудников детского сада.
Роли: воспитатель, младший воспитатель, логопед, заведующая, повар,
музыкальный руководитель, физкультурный руководитель, медсестра, врач, дети,
родители.
Игровые действия: Воспитатель принимает детей, беседует с родителями,
проводит утреннюю зарядку, занятия, организует игры... Младший воспитатель
следит за порядком в группе, оказывает помощь воспитателю в подготовке к
занятиям, получает еду… Логопед занимается с детьми постановками звуков,
развитием речи… Муз. руководитель проводит муз. занятие. Врач осматривает
детей, слушает, делает назначения. Медсестра взвешивает, измеряет детей,
делает прививки, уколы, дает таблетки, проверяет чистоту групп, кухни. Повар
готовит еду, выдает ее помощникам воспитателя.



Игровые ситуации: «Утренний прием», «Наши занятия», «На прогулке», «На
музыкальном занятии», «На физкультурном занятии», «Осмотр врача», «Обед в
детском саду» и др.
Предварительная работа: Наблюдение за работой воспитателя, помощника
воспитателя. Беседа с детьми о работе воспитателя, помощника воспитателя,
повара, медсестры и др. работников детского сада. Экскурсия-осмотр
музыкального (физкультурного) зала с последующей беседой о работе
музыкального руководителя (физ. рук.). Экскурсия-осмотр медицинского
кабинета, наблюдение за работой врача, беседы из личного опыта детей. Осмотр
кухни, беседа о техническом оборудовании, облегчающем труд работников кухни.
Игра-драматизация по стихотворению Н. Забилы «Ясочкин садик» с
использованием игрушек. Составление детьми рассказов на тему «Мой самый
лучший день в детском саду». Чтение рассказа Н. Артюховой «Компот» и беседа
о труде дежурных. Показ с помощью Петрушки сценок на темы «Наша жизнь в
детском саду», «Хороший и плохой поступок». Подбор и изготовление игрушек
для ролей музыкального работника, повара, помощника воспитателя, медсестры.
Игровой материал: тетрадь для записи детей, куклы, мебель, посуда кухонная и
столовая, наборы для уборки, медицинского инструменты, одежда для повара,
врача, медсестры и др.

3. Школа
Задачи: Расширять знания детей о школе. Помогать детям в овладении
выразительными средствами реализации роли (интонация, мимика, жесты).
Самостоятельно создавать для задуманного игровую обстановку. Способствовать
формированию умения творчески развивать сюжеты игры. Помогать детям
усвоить некоторые моральные нормы. Воспитывать справедливые отношения.
Упрочить формы вежливого обращения. Воспитывать дружбу, умение жить и
работать в коллективе.
Роли: ученики, учитель, директор школы, завуч, техничка.
Игровые действия: Учитель ведет уроки, ученики отвечают на вопросы,
рассказывают, считают. Директор (завуч) присутствует на уроке, делает записи в
своей тетради (воспитатель в роли директора может вызвать к себе в кабинет
учителя, дать советы), завуч составляет расписание уроков. Техничка следит за
чистотой в помещении, дает звонок. Учить строить игру по предварительному
коллективно составленному плану-сюжету. Выступая, как равноправный партнер
или выполняя главную (второстепенную) роль, косвенно влиять на изменение
игровой среды, вести коррекцию игровых отношений. Поощрять сооружение
взаимосвязанных построек (школа, улица, парк), правильно распределять при
этом обязанности каждого участника коллективной деятельности.



Предварительная работа: Экскурсия в школу (осмотр школьного здания и
пришкольного участка, осмотр класса). Беседа с учительницей 1 класса. Беседа с
детьми о проведенной экскурсии. Беседа о школьных принадлежностях с
использованием иллюстрированного материала. Загадки о школе, школьных
принадлежностях. Чтение детям произведений С.Маршака «Первое сентября»,
Алексина «Первый день», В. Воронковой «Подружки идут в школу», Э.
Мошковской «Мы играем в школу». Заучивание стихотворений А. Александровой
«В школу», В. Берестов «Считалочка». Встреча с выпускниками детского сада
(организация досуга). Изготовление атрибутов к игре (портфели, тетради,
книжки-малышки, расписание…)
Игровой материал: портфели, книги, тетради, ручки, карандаши, указка, карты,
школьная доска, стол и стул учителя, глобус, журнал для учителя, повязки для
дежурных.

4. Библиотека
Задачи: отображать в игре знания об окружающей жизни, показать социальную
значимость библиотек; расширять представления о работниках библиотеки,
закреплять правила поведения в общественном месте; знакомить с правилами
пользования книгой; пробуждать интерес и любовь к книгам, воспитывать
бережное к ним отношение.
Роли: библиотекарь, читатели.
Игровые действия: Оформление формуляров читателей. Приём заявок
библиотекарем. Работа с картотекой. Выдача книг. Читальный зал.
Предварительная работа: Экскурсия в библиотеку с последующей беседой.
Чтение произведения С. Жупанина «Я – библиотекарь», открытие «Книжной
мастерской» по ремонту книг. Изготовление карманчиков в книгах и формуляров.
Выставка рисунков по мотивам прочитанных произведений.
Игровой материал: формуляры, книги, картотека.

5. Скорая помощь
Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать
чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру
общения.
Роли: врач, медсестра, водитель скорой помощи, больной.
Игровые действия: Больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь:
называет ФИО, сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь приезжает.
Врач с медсестрой идут к больному. Врач осматривает больного, внимательно
выслушивает его жалобы, задает вопросы, прослушивает фонендоскопом,
измеряет давление, смотрит горло. Медсестра измеряет температуру, выполняет
указания врача: дает лекарство, делает уколы, обрабатывает и перевязывает рану



и т.д. Если больной очень плохо себя чувствует, его забирают и везут в больницу.
Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет детского сада
Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло,
задает вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи.
Экскурсия к детской больнице. Наблюдение за машиной скорой помощи. Чтение
литературных произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский
«Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских
инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.).
Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми о работе врача,
медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, медицинской сестре. Лепка
«Подарок для больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к игре с
привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, медицинские карточки и т.д.)
Игровой материал: телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов,
фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц,
мази, таблетки, порошки и т.д.

6. Поликлиника
Задачи: Вызвать у детей интерес к профессии врача. Воспитывать чуткое,
внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения.
Роли: врач, медсестра, работник регистратуры, санитарка, больные.
Игровые действия: Больной идет в регистратуру, берет талон к врачу, идет на
прием. Врач принимает больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает
вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло,
делает назначение. Медсестра выписывает рецепт, врач подписывает. Больной
идет в процедурный кабинет. Медсестра делает уколы, перевязывает ранки,
смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает кабинет, меняет полотенце.
Игровые ситуации: «На приеме у ЛОР врача», «На приеме у хирурга», «На
приеме у окулиста» и др.
Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет детского сада.
Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло,
задает вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи.
Экскурсия к детской поликлинике. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка
простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?».
Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр,
тонометр, пинцет и др.) Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с
детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед.
сестре. Лепка «Подарок для больной

Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей
(халаты, шапки, рецепты, медицинские карточки, талоны и т.д.)



Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов,
фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц,
мази, таблетки, порошки и т.д.

7. Больница
Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать
чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру
общения.
Роли: врачи, медсестры, больные, санитарки.
Игровые действия: Больной поступает в приемный покой. Медсестра
регистрирует его, проводит в палату. Врач осматривает больных, внимательно
выслушивает их жалобы, задает вопросы, прослушивает фонендоскопом,
измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. Медсестра выдает
лекарства больным, измеряет температуру, в процедурном кабинете делает уколы,
перевязки, обрабатывает раны и т.д. Санитарка убирает в палате, меняет белье.
Больных посещают родные, друзья.
Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет детского сада.
Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло,
задает вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи.
Экскурсия к детской больнице. Чтение литературных произведений: Я. Забила
«Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем
быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель,
термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра «Ясочка простудилась».
Беседа с детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче,
медицинской сестре. Лепка «Подарок для больной Ясочки». Изготовление с
детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед.
карточки, талоны и т.д.)
Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов,
фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц,
мази, таблетки, порошки и т.д.
8. Аптека

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии фармацевта; воспитывать чуткое,
внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения.
Роли: водитель, работники аптеки (фармацевты)
Игровые действия: Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники аптеки
раскладывают их на полки. Люди приходят в аптеку за лекарствами. В
рецептурном отделе отпускают лекарства по рецептам врачей. Здесь делают
микстуры, мази, капли. Некоторые посетители говорят о своих проблемах и
спрашивают, какое лекарство лучше купить, аптекарь советует. В фитоотделе
продают лекарственные травы, сборы.



Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Экскурсия в
аптеку. Беседа с детьми о проведенной экскурсии. Слушание сказки К.
Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Чтение лит, произведений: Я.
Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», В.
Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов
(фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра
«Ясочка простудилась». Рассматривание набора открыток «Лекарственные

растения». Рассматривание лекарственных растений на участке детского сада, на
лугу, в лесу. Загадки о лекарственных растениях. Изготовление с детьми
атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, микстуры.)
Игровой материал: халаты, шапки, рецепты, мед. инструменты (пинцет, шпатель,
пипетка, фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц и т.д.), вата, бинт, мази,
таблетки, порошки, лек. травы.

9. Ветеринарная клиника
Задачи: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного врача; воспитывать
чуткое, внимательное отношение к животным, доброту, отзывчивость, культуру
общения.
Роли: ветеринарный врач, медсестра, санитарка, работник ветеринарной аптеки,
люди с больными животными.
Игровые действия: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят больных
животных. Ветеринарный врач принимает больных, внимательно выслушивает
жалобы их хозяина, задает вопросы, осматривает больное животное,
прослушивает фонендоскопом, измеряет температуру, делает назначение.
Медсестра выписывает рецепт. Животное относят в процедурный кабинет.
Медсестра делает уколы, обрабатывает и перевязывает раны, смазывает мазью и
т.д. Санитарка убирает кабинет, меняет полотенце. После приема хозяин больного
животного идет в ветеринарную аптеку и покупает назначенное врачом лекарство
для дальнейшего лечения дома.
Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет детского сада.
Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло,
задает вопросы) Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи.
Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит».
Чтение литературных произведений: Э. Успенский «Играли в больницу», В.
Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов:
фонендоскоп, шпатель, термометр, пинцет и др. Дидактическая игра «Ясочка
простудилась». Беседа с детьми о работе ветеринарного врача. Рисование «Мое
любимое животное» Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением
родителей (халаты, шапки, рецепты и т.д.)



Игровой материал: животные, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов,
фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази,
таблетки, порошки и т.д.

10. Кафе
Задачи: учить культуре поведения в общественных местах, уметь выполнять
обязанности повара, официанта.
Игровые действия: в гости к детям приходит Буратино. Он познакомился со
всеми детьми, подружился с другими игрушками. Буратино решает пригасить

своих новых друзей в кафе, чтобы угостить их мороженым. Все отправляются в
кафе. Там их обслуживают Официанты. Дети учатся правильно делать заказ,
благодарят за обслуживание.
Игровой материал: необходимое оборудование для кафе, игрушки-куклы,
деньги.
11.Магазин

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии продавца, формировать навыки
культуры поведения в общественных местах, воспитывать дружеские
взаимоотношения.
Роли: директор магазина, продавцы, кассир, покупатели, водитель, грузчик,
уборщица.
Игровые действия: Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают,
продавцы разлаживают товар на полках. Директор следит за порядком в магазине,
заботится о том, чтобы в магазин во время завозился товар, звонит на базу,
заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают,
взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир
получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает
помещение.
Игровые ситуации: «В овощном магазине», «Одежда», «Продукты», «Ткани»,
«Сувениры», «Кулинария», «Книги», «Спорттовары».
Предварительная работа: Экскурсия в магазин. Наблюдение за разгрузкой
товара в овощном магазине. Беседа с детьми о проведенных экскурсиях. Чтение
литературных произведений: Б. Воронько «Сказка о необычных покупках» и др.
Этическая беседа о поведении в общественных местах. Встреча детей с мамой,
которая работает продавцом в магазине. Составление детьми рассказов на тему
«Что мы умеем?»: «Как купить хлеб в булочной?», «Как перейти дорогу, чтобы
попасть в магазин?», «Где продают тетради, карандаши?» и т.д. Изготовление с
детьми атрибутов к игре (конфеты, деньги, кошельки, пластиковые карты,
ценники и т.д.).
Игровой материал: весы, касса, халаты, шапочки, сумки, кошельки, ценники,
товары по отделам, машина для перевозки товаров, оборудование для уборки.



12.Ателье
Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в швейном ателье,
формировать первоначальное представление о том, что на изготовление каждой
вещи затрачивается много труда, укреплять навыки общественного поведения,
благодарить за оказанную помощь и заботу, развивать и укреплять дружеские
взаимоотношения между детьми.
Роли: модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, кладовщик,
кассир-приемщик.
Игровые действия: выбор фасона, советы, делают заказ, снятие мерок, раскладка
выкроек и крой, примерка, пошив изделий, их отделка, вышивка, глажение, швея
сдает готовую продукцию на склад, оплата заказа, получение заказа.
Предварительная работа: Экскурсия в швейное ателье. Беседа с детьми о том,
что видели на экскурсии. Наблюдение за работой кастелянши в детском саду
(ремонтирует одежду). Встреча с работниками швейного ателье (родители),
беседа. Чтение произведений: С. Михалков «Заяц портной», Викторов «Я для
мамы платье шила», Гринберг «Олин фартук». Дидактическая игра «Что у тебя
шерстяное?» Рассматривание образцов тканей. Беседа «Что, из какой ткани
можно сшить?» Изготовление альбома «Образцы тканей». Рассматривание
журналов мод. Аппликация «Кукла в красивом платье». Ручной труд «Пришей
пуговицу». Изготовление атрибутов для игры с привлечением родителей (витрина,
гладильные доски, наборы тканей, пуговиц, ниток, лекала выкроек и др.)
Игровой материал: разнообразные ткани на витрине, наборы, содержащие нитки,
иголки, пуговицы, наперстки, 2-3 швейные машины, ножницы, выкройки (лекала),
сантиметровая лента, стол раскроя, утюги, гладильные доски, фартуки для швеи,
журнал мод, трюмо, квитанции.

13.Химчистка
Цели: Формировать совместную деятельность, направленную на качество
исполнения ролей. Использовать при необходимости предметы-заместители.
Отражать в игре представления о сфере обслуживании, закреплять знания детей о
служащих химчистки. Развивать память, активизировать речь детей. Примерные
игровые действия: прием заказа; оформление заказа; оплата

заказа; чистка одежды; использование лаборатории для поиска новых средств;
выполнение заказа; доставка заказа. Предметно-игровая среда. Оборудование:
бланки приема; чехлы для одежды; одежда; набор для лаборатории; стиральная
машинка; утюг.

14.Фотоателье



Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в фотоателье, воспитывать
культуру поведения в общественных местах, уважение, вежливое обращение к
старшим и друг к другу, учить благодарить за оказанную помощь и услугу.
Роли: фотограф, кассир, клиенты.
Игровые действия: Кассир принимает заказ, получает деньги, выбивает чек.
Клиент здоровается, делает заказ, оплачивает, снимает верхнюю одежду,
приводит себя в порядок, фотографируется, благодарит за услугу. Фотограф
фотографирует, делает фотографии. В фотоателье можно сфотографироваться,
проявить пленку, просмотреть пленку на специальном аппарате, сделать
фотографии (в том числе для документов), увеличить, отреставрировать
фотографии, купить фотоальбом, фотопленку.
Предварительная работа: Экскурсия в фотоателье. Беседа по проведенной
экскурсии. Этическая беседа о культуре поведения в общественных местах.
Рассматривание альбома с образцами фотографий. Знакомство с фотоаппаратом.
Рассматривание детского и настоящего фотоаппарата. Рассматривание семейных
фотографий. Изготовление с детьми атрибутов к игре.
Игровой материал: детские фотоаппараты, зеркало, расческа, фотопленки,
образцы фотографий, рамки для фотографий, фотоальбомы, деньги, чеки, касса,
образцы фотографий.

15.Парикмахерская
Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе парикмахера, воспитывать
культуру поведения в общественных местах, уважение, вежливое обращение к
старшим и друг к другу, учить благодарить за оказанную помощь и услугу
Роли: парикмахеры – дамский мастер, мужской мастер, кассир, уборщица,
клиенты.
Игровые действия: Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет
использованные полотенца. Посетители снимают верхнюю одежду, вежливо
здороваются с парикмахером, просят сделать стрижку, советуются с
парикмахером, платят в кассу, благодарят за услуги. Парикмахер моет волосы,
сушит, причесывает, делает стрижки, красит волосы, бреет, освежает одеколоном,
дает рекомендации по уходу за волосами. Можно соединить с игрой «Дом, семья»

Предварительная работа: Посещение детьми парикмахерской с родителями.
Рассказы детей о том, что они делали в парикмахерской. Этическая беседа о
культуре поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами
причесок. Дидактическая игра «Причешем куклу красиво» Прогулка к ближайшей
парикмахерской. Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением
родителей (халаты, пелеринки, полотенца, чеки, деньги и др.)
Игровой материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для
стрижки волос, фен для сушки, бигуди, лак для волос, одеколон, альбом с



образцами причесок, краска для волос, халаты, пелеринки, полотенца, касса, чеки,
деньги, швабра, ведра, тряпки для пыли, для пола.

16.Салон красоты
Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в «Салоне красоты»,
вызвать желание выглядеть красиво, воспитывать культуру поведения в
общественных местах, уважение, вежливое обращение к старшим и друг к другу.
Роли: парикмахер, мастер маникюра, мастер косметического кабинета, кассир,
уборщица, клиенты.
Игровые действия: Парикмахер моет волосы, причесывает, делает стрижки,
красит волосы, бреет, освежает одеколоном. Мастер маникюра делает маникюр,
покрывает ногти лаком, дает рекомендации по уходу за руками. Мастер
косметического кабинета делает массаж лица, протирает лосьоном, смазывает
кремом, красит глаза, губы и др. Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает,
меняет использованные полотенца, салфетки. Посетители вежливо здороваются с
работниками салона, просят оказать услугу, советуются с мастерами, платят в
кассу, благодарят за услуги.
Предварительная работа: Посещение детьми парикмахерской с родителями.
Рассказы детей о том, что они делали в парикмахерской. Рассказ воспитателя о
культуре поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами
причесок. Рассматривание буклетов с образцами косметических средств.
Дидактическая игра «Причешем куклу красиво». Дидактическая игра «Золушка
собирается на бал». Прогулка к ближайшей парикмахерской. Изготовление
атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, пелеринки, полотенца,
салфетки и др.)
Игровой материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для
стрижки волос, фен для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская
косметика, альбом с образцами причесок, краска для волос, халаты, пелеринки,
полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведро.

17.Строительная фирма
Задачи: формировать конкретные представления о строительстве, его этапах;
закреплять знания о рабочих профессиях; воспитывать уважение к труду
строителей; формировать умение творчески развивать сюжет игры.
Роли: строитель, каменщик, шофёр, грузчик.
Игровые действия: Выбор объекта строительства. Выбор строительного
материала, способа его доставки на строительную площадку. Строительство.
Дизайн постройки. Сдача объекта.
Предварительная работа: Экскурсия на стройку. Беседа со строителями. Чтение
сказки «Теремок», произведений «Кто построил этот дом?» С. Баруздина, «Здесь
будет город» А. Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева. Рассматривание картин,



иллюстраций о строительстве и беседы по содержанию. Беседа о технике
безопасности на стройке. Рисование на тему «Строительство дома». Изготовление
атрибутов для игр.
Игровой материал: планы строительства, различные строительные материалы,
униформа, каски, инструменты, строительная техника, образцы материалов,
журналы по дизайну, предметы-заместители.

18.Агентство недвижимости

Цели: Формировать умение детей самостоятельно распределять роли и
действовать согласно им. Расширять сферу социальной активности детей и их
представления об окружающем,закреплять знания о работе агентств по продаже
недвижимости, предоставлять ребенку возможность занимать различные позиции
взрослых (директор агентства — менеджер по продажам — работник рекламной
службы — покупатель).
Оборудование: рекламные журналы; планы квартир; фотографии домов.

19.На станции тех. обслуживания авто

Задачи: расширять тематику строительных игр, развивать конструктивные
умения, проявлять творчество, находить удачное место для игры, познакомить с
новой ролью – слесарем по ремонту автомашин.

Игровые действия: сообщить детям о том, что на дорогах города очень много
автомобилей и эти автомобили очень часто ломаются, поэтому нам надо открыть
станцию технического обслуживания автомобилей. Детям предлагают построить
большой гараж, оборудовать место под мойку автомашин, выбрать сотрудников,
обслуживающий персонал. Их знакомят с новой рабочей специальностью –
слесарем по ремонту машин (мотора, рулевого управления, тормозов и т. д.).

Игровой материал: строительный материал для постройки гаража, слесарные
инструменты для ремонта машин, оборудование для мойки и покраске
автомобилей.

20.Завод/Фабрика

Цель: Формирование трудовых умений, развитие творческого воображения детей.
Формирование представлений дошкольников о том, что такое завод (фабрика) и
что он производит. Воспитание у детей положительного отношения к рядовым
будничным профессиям рабочих династий.
Игровой материал: Машины легковые, грузовые, подъемный кран, флажки для
украшения построек, железная дорога, защитные очки, трубы для завода из
бумаги, картона, катушек, защитные рукавицы, пропуска, ведерко, цветная бумага,
природный материал, ткань, нитки, иголки.



Подготовка к игре: Экскурсия к проходной завода. Экскурсия на фабрику.
Беседа о труде рабочих. Просмотр фрагментов фильма о людях рабочих
специальностей. Чтение рассказа «Автомобильный завод» из книги А. Дорохова
«Сто послушных рук». Чтение отрывков из книг В. Маяковского «Кем быть?», В.
Авдиенко «Все работы хороши», В. Арро «Встань пораньше». Рассматривание
иллюстраций к книге В. Соколова «Сталевар». Рисование на тему «Наш завод
(фабрика)». Лепка автомобилей. Составление альбома о труде взрослых на заводе
(фабрике).
Игровые роли: Директор завода, сталевар, оператор, грузчик, прокатчик, шофер,
бригадир, крановщик, сборщик, контролер, строитель, конструктор, швея,
инструктор.
Игровые действия: Игры в «Завод» и «Фабрику» могут объединяться с играми в
«теплоход» (перевозят металл, самолеты, машины, игрушки в другие города), в
«больницу» (лечат сталеваров, рабочих фабрики), столовую (кормят рабочих
завода или фабрики), «магазин», «библиотеку» и др.

21.Почта
Цели: Научить детей пользоваться в игре предметами-заместителями, понимать
воображаемую ситуацию и действовать в соответствии с ней. Продолжать
ознакомление с трудом работников связи, формирование уважительного
отношения к работникам почты, учить отражать в игре труд взрослых, передавать
отношения между людьми, практическое применение знаний о количестве и счете,
развитие умения действовать с предметами и без предметов, рассказывать о
выполняемых действиях.
Примерные игровые действия: оформление почтового отделения с различными
отделами; работа отдела доставки; работа отдела связи; работа

отдела почтовых переводов и посылок, бандеролей; телеграф.
Оборудование: сумки почтальонов; конверты; открытки; газеты, журналы;
посылки; подписные листы; бланки; справочные журналы; печати, штампы.

22.Модельное агентство
Цели: Научить детей распределять роли и действовать в соответствии с ними,
учить моделировать ролевой диалог, воспитывать дружеское отношение друг к
другу, определять характеры героев, оценивать их поступки. Отображать в игре
явления общественной жизни.
Примерные игровые действия: поступление в модельное агентство; обучение,
сценическая речь, сценодвижение и др.; выбор моделей для показа; работа с
модельерами; работа с фотографами; составление «портфолио»; показ мод,
Оборудование: камера; декорации; косметические наборы.



23.Телевидение
Цели: Закреплять ролевые действия работников телевидения, показать, что их
труд коллективный, от качества работы одного зависит результат всего
коллектива. Закреплять представления детей о средствах массовой информации, о
роли телевидения в жизни людей.
Примерные игровые действия: выбор программы, составление программы
редакторами; составление текстов для новостей, других программ; подготовка
ведущих, зрителей; оформление студии; работа осветителей и звукооператоров;
показ программы.
Оборудование: компьютеры; рации; микрофоны; фотоаппараты; «хлопушка»;
программы (тексты); символика различных программ; элементы костюмов; грим,
косметические наборы; элементы интерьера, декорации; сценарии, фотографии.

24.Театр
Цели: Научить действовать детей в соответствии с принятой на себя ролью,
формировать доброжелательное отношение между детьми. Закреплять
представления детей об учреждениях культуры, их социальной значимости.
Закреплять знания детей о театре, о труппе театра, работниках театра, показать
коллективный характер работы в театре, развивать выразительность речи.
Примерные игровые действия: выбор театра; изготовление афиши, билетов;
приход в театр зрителей; подготовка к спектаклю актеров; подготовка сцены к
представлению работниками театра; спектакль с антрактом.
Оборудование: ширма; различные виды театров; афиши; билеты; программки;
элементы костюмов.

25.Музей
Цели: Учить детей самостоятельно распределять роли и действовать в
соответствии с ними. Отображать в игре события общественной жизни, нормы
общественной жизни, поведения в культурных местах, учить внимательно,
доброжелательно относиться друг к другу. Развивать речь детей, обогащать
словарь детей.
Примерные игровые действия: подготовка к посещению музея; рассматривание
путеводителей; выбор музея; оформление экспозиции; экскурсия;
реставрационная мастерская.
Оборудование: коллекции предметов декоративно-прикладного искусства;
фотографии, репродукции; вывески; альбомы по искусству; путеводители по
музеям различной направленности, паспорта на экспонаты; инструменты для
реставраторов, спецодежда.

26. Банк



Цель: познакомить детей с основными функциями банка, планированием дорогих
покупок.
Задачи:
1.Познакомить детей с деятельностью банка, его основными функциями.
2.Познакомить с путями выхода из финансовых затруднений, с планированием
дорогих покупок.
3.Разъяснить детям, почему удобно и выгодно хранить деньги в банке, что такое
проценты.
Банк, кредит, вклад, проценты, деньги, монеты, купюры.
Экскурсия в банк,
составление альбома «Деньги»; презентация «Путешествие в прошлое денег»,
чтение книги «Когда я вырасту, я стану сбербанкиром»;
дидактические игры: «Изобретаем деньги будущего», «Дом, в котором живут
деньги».
Составление коллекции «Деньги разных стран»;
Эксперимент «Как семья планирует дорогие покупки?»;
дид.игра «Дом, в котором живут деньги »;
изготовление атрибутов к игре: «вывеска, терминал, кредитные карточки,
документы». Вывеска «Банк», терминал, игровые деньги, сберегательные книжки,
кредитные карточки, документ удостоверяющий личность.

27. Редакция газеты
Цели: Закреплять ролевые действия работников редакции, показать, что их труд
— коллективный, от качества работы одного зависит результат всего коллектива.
Закреплять знания детей о средствах массовой информации, о роли газет и
журналов в нашей жизни. Развивать речь детей.
Оборудование: фотоаппараты; макеты журналов; блокноты; фотографии;
фотопленка; пишущая машинка; компьютер; рисунки.

28. Благотворительный фонд
Цель: познакомить детей с благотворительной деятельностью, как с одной из
сторон экономической жизни общества.
Задачи:
1.Дать представление о благотворительной деятельности лиц и организаций, ее
особенностях, познакомить с примерами благотворительности.
2.Признать значимыми такие качества человека- хозяина, как щедрость,
благородство, отзывчивость, жалость.
3.Затронуть деликатную тему о путях выхода из сложных финансовых ситуаций.
4.Подвести к пониманию того, что каждая семья имеет свой уровень жизни, что
необходимо заботиться о пенсионерах, инвалидах и других малоимущих.
Благотворительность, меценат, накопления, растраты, долг.
Презентация «Благотворительность»;
рассказы детей из личного опыта
«Выступали ли родители в роли благотворителей»;



подборка статей и иллюстраций из газет и журналов о благотворительной
деятельности, для оформления альбома: «Благотворительная деятельность (из
жизни родного города);
модель «доходы - расходы»;
дидактическая игра «Я - спонсор».
Беседа
«Как поступить при финансовых затруднениях, на простых примерах из
семейного опыта»;
просмотр телерепортажей о проявлениях благотворительности со стороны лиц,
организаций и государств;
досуг « Частный предприниматель»;
изготовление атрибутов к игре: вывеска «Благотворительный фонд»
Вывеска «Благотворительный фонд», разнообразные игрушки.

29.Биржа
Цель: Дать детям представления о биржах и бартерных сделках.
Задачи:
1.Дать начальные представления о биржах, их видах, работе брокера.
2.В ходе игры «Давайте меняться» уточнить с детьми, что и как можно
обменивать. Обсудить неравноценные обмены.
3. Раскрыть особенности торговли оптом и в розницу.
4.Развивать интерес к экономическим сторонам жизни общества.
Торговая биржа, валютная биржа, фондовая биржа, трудовая биржа, брокер,
маклер, бартер, торговля оптом, торговля в розницу.
Чтение художественной литературы: Лисичка со скалочкой, книги Л.В.Кнышевой
и др. «Экономика для малышей»;
дидактическая игра: «Угадай название биржи», «Давайте меняться»;
модель «Виды бирж», «Язык брокера»;
игра-тренинг «Давайте меняться».
Инсценировка сказки с участием родителей «Лисичка со скалочкой»
дид. игра «Угадай название биржи»;
изготовление атрибутов к игре: Вывеска «Биржа», игрушки для игры.

30.Аукцион
Цель: дать детям начальные представления о лотерее и аукционе.
Задачи:
1.Познакомить детей с особенностями разыгрывания лотереи.
2.Дать представление об аукционе как об одном из видов торговли с
определенным ассортиментом товаров, когда товар приобретается после
установления наивысшей цены.
3.Раскрыть особенности продажи товаров на аукционе, правила ведения аукциона.
Упражнять в увеличении указанной цены товара.
4.Познакомить с деятельностью аукциониста, назначением лотов.
Лотерея, аукцион, аукционист, лот.
Презентация «Аукцион»;
беседа « Что такое аукцион?»,« Что такое лот?»;
дидактическая игра «Наоборот»,



Мастер – класс « Капкейки к 23 февраля» (родители, дети).
изготовление атрибутов к игре:
вывеска, барабан, молоточек. Игровые лотерейные билеты, с указанием номера;
вывеска, барабан; подарки – выигрыши (детские поделки, конфеты), молоточек
для аукциона, трибуна, товары для продажи на аукционе, игровые деньги.

31.Ломбард
Цель: дать детям представление о ломбарде
Задачи:
1.Познакомить со специализированной коммерческой организацией, которая
предоставляет краткосрочные займы под залог движимого имущества граждан и
его хранение
2.Объяснить переход вещи из личной собственности в товар и обратно.
3. Развивать представления о работе оценщика.
Ломбард, деньги, займы, оценщик, договор, квитанция хранения.
Презентация «Что такое ломбард?»; беседа «Что делать при финансовых
затруднениях?», дидактическая игра «Группируем товары»;
беседа «Как предоставляют краткосрочные займы?».
Пополнение коллекций
« ценные бумаги», « ювелирные изделия», «часы»;
деловая игра
«Мозговой штурм»;
изготовление атрибутов к игре: вывеска, деньги, договора, квитанции.
Вывеска «Ломбард», игровые деньги, договора, квитанции хранения,
драгоценности.

32.Страхование
Цель: дать детям представление о страховании.
Задачи:
1. Познакомить с различными видами страховой деятельности.
2.Определить из каких выплат состоят страховые фонды.
3.Развивать представления о работе страховщика.
Страхование, страховой полис, пакет документов, страховые фонды,
страховщик, страхователь.
Презентация «Виды страхования», беседы «Зачем нужно страхование?»,
«Страховые фонды: из чего они состоят?»,
дидактическая игра «Медицинское страхование», «Страхование от несчастного
случая», альбом «Виды страхований».
Деловая игра: « Виды страхований»;
изготовление атрибутов к игре: документы к игре, вывеска, игровые деньги.
Вывеска: «Страхование», игровые деньги, пакет документов, страховой полис.


